	低年級閱讀理解教學設計

	教學主題
	閱讀小高手
	教材設計者
	李思暐、簡莉蓉

	教學對象
	低年級閱讀理解困難學生
	教學時間
	2節課（80分鐘）/一單元

	教材來源
	為自編教材
參考：世界童話、寓言故事

	教學理念
	  閱讀是學習的基本能力，許多的訊息透過文字來傳遞，但閱讀並不是與生俱來的能力，需要透過後天的學習(洪儷瑜，2005)。在整個閱讀的發展過程中先以『學著讀』之後才是『讀著學』，而在國小低年級階段主要是透過讀來學習如何讀，此階段的學習為未來學習的基石。
  不同於口語表達，閱讀能力需要有系統有組織的學習，大部分的閱讀者都能在大量閱讀後，自行發展出一套屬於自己的閱讀策略及技巧，但對於閱讀困難的學生則相當困難。而在以往的閱讀經驗當中，可以發現到文章的體裁多，在閱讀上的重點亦不相同，為協助學生理解文章內容，需要教導其合適的閱讀策略。
   本閱讀理解教學以故事體為素材，輔以三何法＋6w法為架構，教導學生如何在閱讀故事體時，快速且正確得抓住文章的精要，提升閱讀的能力。
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	教學內容
	  本教材為自編閱讀理解教材，適用國小低年級閱讀理解困難學生，由學童容易引起興趣的故事體出發，挑選「富烏鴉」、「智慧小鳥」、「獅子割肉」、「驢入牛群」共有4個單元，每單元搭配有題目預測、認識詞語、故事順序排列、內容結構分析以及閱讀測驗等學習單，教學的時間預計為1-2堂課，每堂課40分鐘，最後一堂課，提供一篇新的文章讓學生自行閱讀以評量學生是否能運用適當的閱讀策略。


	富烏鴉

	教學流程
	教學時間
	教學資源
	評量方式

	~第一節課開始~

一、引起動機
1.《猜猜看》-依題目猜測文意。播放投影片「富烏鴉」，
進入〝引起動機〞頁面，請小朋友發表意見，猜猜看題目在說什麼。
2.教師口頭引導-教師引導小朋友說出「故事主角的是
烏鴉」並請小朋友去發表「富烏鴉」中的〝富〞可能是什麼涵義？(配合學習單1)
二、發展活動
1.《讀一讀》-閱讀課文。進入投影片〝課文〞頁面帶
領小朋友分段閱讀。(配合學習單2)
(1)教師帶領小朋友在閱讀時於學習單上圈出人、
   事、時、原因，並將故事結果畫線。
(2)教師引導小朋友說出故事大意。
2.《認詞高手》-課文生詞解釋。進入投影片〝生詞〞
頁面，帶領小朋友認識四個生詞「偷」、「分享」、「困難」、「香噴噴」。
三、綜合活動 
1.《對對碰》-  教師帶領學生回頭檢示，當初對題目的猜
    測，在閱讀文課文後與文章內容的相關程度。
2.《寫一寫》-帶領小朋友完成學習單3。
~第一節課結束~
~第二節課開始~

一、引起動機
1.《動畫觀賞》-觀賞「富烏鴉」的短片。進入投影片
中〝故事動畫〞頁面。
2.《排序高手》-配合學習單4中被打亂的故事順序重
新排列正確(配合學習單4)。
二、發展活動
1.《解析高手》-進入投影片〝內容分析〞頁面，教師
帶領小朋友對課文做內容分析。將課文分成「開始」、「經過」、「結果」三大部分。
(1)「開始」階段-請小朋友找出〝人〞、〝事〞、〝時〞、
〝地〞及事發〝原因〞。
(2)「經過」階段-請小朋友找出過程中發生了哪些事。
(3)「結果」階段-請小朋友找出故事中角色的結局。
2.《找出故事主旨》-教師引導小朋友找出「富烏鴉」故事背後的涵義是〝懂得適時分享……〞。
3.《寫一寫》-此階段可配合學習單5~8。
三、綜合活動 
1.《大家來挑戰》-進入投影片〝小測驗〞頁面，透過
遊戲的方式瞭解小朋友的學習狀況。
2.《我是小小作家》-請小朋友發揮創意，畫出故事的
其他結局(配合學習單9)。
~第二節課結束~
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	智慧的小鳥

	教學流程
	教學時間
	教學資源
	評量方式

	~第一節課開始~

一、引起動機
1.《猜猜看》-依題目猜測文意。播放投影片「智慧的小鳥」，
進入〝引起動機〞頁面，請小朋友發表意見，猜猜看題目在說什麼。
2.教師口頭引導-教師引導小朋友說出「故事主角的是
小鳥...」並請小朋友去發表「智慧小鳥」中的〝智慧〞可能是什麼涵義？(配合學習單1)
二、發展活動
1.《讀一讀》-閱讀課文。進入投影片〝課文〞頁面帶
領小朋友分段閱讀。(配合學習單2)
(1)教師帶領小朋友在閱讀時於學習單上圈出人、
   事、時、原因，並將故事結果畫線。
(2)教師引導小朋友說出故事大意。
2.《認詞高手》-課文生詞解釋。進入投影片〝生詞〞
頁面，帶領小朋友認識四個生詞「計畫」、「陷阱」、「控制」、「智慧」。
三、綜合活動 
1.《對對碰》-  教師帶領學生回頭檢示，當初對題目的猜
    測，在閱讀文課文後與文章內容的相關程度。
2.《寫一寫》-帶領小朋友完成學習單3。
~第一節課結束~
~第二節課開始~

一、引起動機
1.《動畫觀賞》-觀賞「智慧小鳥」的短片。進入投影片
中〝故事動畫〞頁面。
2.《排序高手》-配合學習單4中被打亂的故事順序重
新排列正確(配合學習單4)。
二、發展活動
1.《解析高手》-進入投影片〝內容分析〞頁面，教師
帶領小朋友對課文做內容分析。將課文分成「開始」、「經過」、「結果」三大部分。
(1)「開始」階段-請小朋友找出〝人〞、〝事〞、〝時〞、
〝地〞及事發〝原因〞。
(2)「經過」階段-請小朋友找出過程中發生了哪些事。
(3)「結果」階段-請小朋友找出故事中角色的結局。
2.《找出故事主旨》-教師引導小朋友找出「智慧小鳥」故事背後的涵義是〝謹慎思考、提早準備……〞。
3.《寫一寫》-此階段可配合學習單5~8。
三、綜合活動 
1.《大家來挑戰》-進入投影片〝小測驗〞頁面，透過
遊戲的方式瞭解小朋友的學習狀況。
2.《我是小小作家》-請小朋友發揮創意，畫出故事的
其他結局(配合學習單9)。
~第二節課結束~
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	獅子割肉

	教學流程
	教學時間
	教學資源
	評量方式

	~第一節課開始~

一、引起動機
1.《猜猜看》-依題目猜測文意。播放投影片「獅子割肉」，
進入〝引起動機〞頁面，請小朋友發表意見，猜猜看題目在說什麼。
2.教師口頭引導-教師引導小朋友說出「故事主角的是
獅子...」並請小朋友去發表「獅子割肉」中的〝割〞可能是什麼涵義？(配合學習單1)
二、發展活動
1.《讀一讀》-閱讀課文。進入投影片〝課文〞頁面帶
領小朋友分段閱讀。(配合學習單2)
(1)教師帶領小朋友在閱讀時於學習單上圈出人、
   事、時、原因，並將故事結果畫線。
(2)教師引導小朋友說出故事大意。
2.《認詞高手》-課文生詞解釋。進入投影片〝生詞〞
頁面，帶領小朋友認識四個生詞「飢餓」、「獼猴」、「割」、「信用」。
三、綜合活動 
1.《對對碰》-  教師帶領學生回頭檢示，當初對題目的猜
    測，在閱讀文課文後與文章內容的相關程度。
2.《寫一寫》-帶領小朋友完成學習單3。
~第一節課結束~
~第二節課開始~

一、引起動機
1.《動畫觀賞》-觀賞「獅子割肉」的短片。進入投影片
中〝故事動畫〞頁面。
2.《排序高手》-配合學習單4中被打亂的故事順序重
新排列正確(配合學習單4)。
二、發展活動
1.《解析高手》-進入投影片〝內容分析〞頁面，教師
帶領小朋友對課文做內容分析。將課文分成「開始」、「經過」、「結果」三大部分。
(1)「開始」階段-請小朋友找出〝人〞、〝事〞、〝時〞、
〝地〞及事發〝原因〞。
(2)「經過」階段-請小朋友找出過程中發生了哪些事。
(3)「結果」階段-請小朋友找出故事中角色的結局。
2.《找出故事主旨》-教師引導小朋友找出「獅子割肉」故事背後的涵義是〝守信用，做事負責到底……〞。
3.《寫一寫》-此階段可配合學習單5~8。
三、綜合活動 
1.《大家來挑戰》-進入投影片〝小測驗〞頁面，透過
遊戲的方式瞭解小朋友的學習狀況。
2.《故事改寫高手》-請小朋友發揮創意，畫出故事的
其他結局(配合學習單9)。
~第二節課結束~

	10"
20"
10"
10"
20"
10"

	投影片、
學習單1
投影片、
學習單2
學習單3
投影片、
學習單4
投影片、
學習單5-8
投影片、
學習單9
	觀察、
口頭、
書面
觀察、
口頭、
書面
觀察、
口頭、
書面
觀察、
口頭、
書面
觀察、
口頭、
書面
觀察、
書面


	驢入牛群

	教學流程
	教學時間
	教學資源
	評量方式

	~第一節課開始~

一、引起動機
1.《猜猜看》-依題目猜測文意。播放投影片「驢入牛群」，
進入〝引起動機〞頁面，請小朋友發表意見，猜猜看題目在說什麼。
2.教師口頭引導-教師引導小朋友說出「故事主角的是
驢子和...」並請小朋友去發表「驢入牛群」中的〝入〞可能是什麼涵義？(配合學習單1)
二、發展活動
1.《讀一讀》-閱讀課文。進入投影片〝課文〞頁面帶
領小朋友分段閱讀。(配合學習單2)
(1)教師帶領小朋友在閱讀時於學習單上圈出人、
   事、時、原因，並將故事結果畫線。
(2)教師引導小朋友說出故事大意。
2.《認詞高手》-課文生詞解釋。進入投影片〝生詞〞
頁面，帶領小朋友認識四個生詞「羨慕」、「蹄」、「推磨」、「作罷」。
三、綜合活動 
1.《對對碰》-  教師帶領學生回頭檢示，當初對題目的猜
    測，在閱讀文課文後與文章內容的相關程度。
2.《寫一寫》-帶領小朋友完成學習單3。
~第一節課結束~
~第二節課開始~

一、引起動機
1.《動畫觀賞》-觀賞「驢入牛群」的短片。進入投影片
中〝故事動畫〞頁面。
2.《排序高手》-配合學習單4中被打亂的故事順序重
新排列正確(配合學習單4)。
二、發展活動
1.《解析高手》-進入投影片〝內容分析〞頁面，教師
帶領小朋友對課文做內容分析。將課文分成「開始」、「經過」、「結果」三大部分。
(1)「開始」階段-請小朋友找出〝人〞、〝事〞、〝時〞、
〝地〞及事發〝原因〞。
(2)「經過」階段-請小朋友找出過程中發生了哪些事。
(3)「結果」階段-請小朋友找出故事中角色的結局。
2.《找出故事主旨》-教師引導小朋友找出「驢入牛群」故
事背後的涵義是〝做好自己份內的事，不貪求其他不屬於自己的東西……〞。
3.《寫一寫》-此階段可配合學習單5~8。
三、綜合活動 
1.《大家來挑戰》-進入投影片〝小測驗〞頁面，透過
遊戲的方式瞭解小朋友的學習狀況。
2.《我是小小作家》-請小朋友發揮創意，畫出故事的
其他結局(配合學習單9)。
~第二節課結束~
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	綜合檢討

	教學流程
	教學時間
	教學資源
	評量
方式

	~第一節課開始~

一、引起動機-
  1.《往事知多少》-回顧這學期閱讀課程。教師請小朋
    友說說這學期上了哪些課程，並請小朋友發表印象最
    深刻的課程及活動。
二、發展活動
1.《解析高手再現江湖》-複習如何將故事給〝分析〞。教師複習將課文分成「開始」、「經過」、「結果」三大部分的概念。
2.《我是閱讀高手》-教師發下學習單〝老鼠報恩〞，請小朋友用這學期學習的閱讀技巧去完成此份課堂作業。
三、綜合活動 
1.《優秀小尖兵》-教師分享與回饋。
     (1)檢討「老鼠報恩」學習單。
     (2)獎勵表現優秀的每一位閱讀小尖兵。
~第一節課結束~
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