我的遊記：遊國立自然科學博物館    
                         五年三班座號：     姓名：           
寫景型遊記─多著墨於景物的介紹，必須把景物描寫的詳細、生動。
※寫下你對國立自然科學博物館的了解，做個簡介吧!(可以透過網路查詢相關介紹喔!)【第一段】
【範例: 福山植物園是臺灣規模最大的植物園，全園以展示本土原生樹種為主，為了維護園區內的自然景觀，每天的遊客總數不能超過四百人。因此，這次我們全家人能到福山植物園參觀，實在難得。】
※在科博裡許多景點，將你去過的景點寫下來吧!(不夠的，自己增加箭頭‧)




※請選出兩個景點，深入的描述它的特色。
1. 國立自然科學博物館最讓我難忘的是：                                                     
                                                                                【第二段】
2.善用五感官的摹寫法與譬喻法，寫出景點裡的人事物。(可以透過網路查詢相關介紹喔!)
【範例: 「達達的魔法樂園」是友達光電與科博館共同策劃的互動式光電教學常設展，希望透過活潑生動的呈現，傳遞光電知識與相關應用原理。一進展場，就有「光影捉迷藏」的互動遊戲，達達虎的頭像投影在空間內隨機出現，讓現場小朋友比賽誰抓得到牠。另外還有展示愛迪生燈泡與Led燈，讓大家可以看到科學的演變；另外，展場更模擬狗、蜜蜂及金魚看到的視覺畫面，讓觀眾體驗不同生物看到的世界跟人類有什麼差別。】
地點(一)：                               【第三段】
一進展場，就有                                                                            

另外還有                                                                                    

另外，                                                                                     
地點(二)：                              【第四段】
一進展場，就有                                                                            

另外還有                                                                                    

另外，                                                                                     
【用比喻法或摹寫法拉長句子，多寫出一種加一分！！】
※寫下你對這兩個地方的的體驗與感受：【第五段】
※下面是「達達的魔法樂園」的參考資料，你也可以自己去網路上找找其他的資料，使用在文章裡，使文章更豐富、更有內涵！
【新聞稿】愛迪生燈泡、光影捉迷藏、太陽飛船陪您Fun寒假
    全臺最大結合光電與影像顯示原理的學習基地「達達的魔法樂園」在科博館科學中心地下1樓，以太陽、光學和色彩原理出發，延伸到視覺和影像概念，再透過最新面板技術設計而成互動機台，呈現光電原理的應用和實踐。分太陽區、光譜區、光的三原色區、動態區、眼球構造區、影像設備區，及面板應用區等七大展區，歡迎民眾在玩樂中吸收光電知識！ 
   「達達的魔法樂園」是友達光電與科博館共同策劃的互動式光電教學常設展，希望透過活潑生動的呈現，傳遞光電知識與相關應用原理。一進展場，就有「光影捉迷藏」的互動遊戲，達達虎的頭像投影在空間內隨機出現，讓現場小朋友比賽誰抓得到牠。另外還有展示愛迪生燈泡與Led燈，讓大家可以看到科學的演變；另外，展場更模擬狗、蜜蜂及金魚看到的視覺畫面，讓觀眾體驗不同生物看到的世界跟人類有什麼差別。
    魔法樂園佔地220坪，是全臺最大結合面板與光電展示的教學基地，友達身為企業公民的角色，希望能回饋社會，尤其與科博館一樣長期致力於科普教育，能夠在科學殿堂展出光電互動式展覽，是ㄧ件非常有意義的事。
    展場內更利用最新面板技術應用至展件，如「光的魔法迷走」採用雙面顯示器設計出迷宮遊戲，透過層層闖關，且要從正面迷宮走到面板背面才能找到出口；利用透明顯示器打造「沉睡的魔法樂園」，讓面板不只可播放繽紛絢麗的色彩圖案，輕觸面板玻璃還可在透明的狀態下看到櫥窗裡歡樂的樂園景緻。各式新奇有趣的互動裝置完整呈現光電原理，希望小朋友透過親身體驗，激發對科學世界無窮的好奇和想像。
    「光的混合魔法」透過紅、綠、藍三色魔幻光影形成不同的色塊堆疊；「太陽飛船」利用探照燈照射驅動，呈現太陽光如何轉化為電能的原理；還有需要神奇偏光片才能看見電視動畫的「偏光魔法破解」。  
達達的魔法樂園全新登場
愛迪生燈泡、光影捉迷藏、太陽飛船陪您Fun寒假【新聞稿】
    全臺最大結合光電與影像顯示原理的學習基地「達達的魔法樂園」，今（31）日在魔術師戳破氣球飛出鴿子，民眾一陣驚呼聲中揭幕！魔法樂園在科博館科學中心地下1樓，以太陽、光學和色彩原理出發，延伸到視覺和影像概念，再透過最新面板技術設計而成互動機台，呈現光電原理的應用和實踐。分太陽區、光譜區、光的三原色區、動態區、眼球構造區、影像設備區，及面板應用區等七大展區，歡迎民眾在玩樂中吸收光電知識！ 
   「達達的魔法樂園」是友達光電與科博館共同策劃的互動式光電教學常設展，希望透過活潑生動的呈現，傳遞光電知識與相關應用原理。一進展場，就有「光影捉迷藏」的互動遊戲，達達虎的頭像投影在空間內隨機出現，讓現場小朋友比賽誰抓得到牠。另外還有展示愛迪生燈泡與Led燈，讓大家可以看到科學的演變；另外，展場更模擬狗、蜜蜂及金魚看到的視覺畫面，讓觀眾體驗不同生物看到的世界跟人類有什麼差別。
    科博館館長孫維新表示，科博館不但提供多元的展示與科教活動，更有豐富的研究人力充實科學教育的底蘊，感謝友達光電慷慨捐贈兼具娛樂與科學知識的互動式展覽，讓科博館因為有熱心企業的支持，而有更多采多姿的展示面向。友達光電總經理彭双浪表示，教育工作不只是博物館或學術單位的責任，企業也應該投入有意義的教育推廣工作，很高興能跟科博館合作，將光學、影像、色彩的知識透過有趣的教育方式傳達給民眾。
    研究團隊表示，魔法樂園佔地220坪，是全臺最大結合面板與光電展示的教學基地，友達身為企業公民的角色，希望能回饋社會，尤其與科博館一樣長期致力於科普教育，能夠在科學殿堂展出光電互動式展覽，是ㄧ件非常有意義的事。
    展場內更利用最新面板技術應用至展件，如「光的魔法迷走」採用雙面顯示器設計出迷宮遊戲，透過層層闖關，且要從正面迷宮走到面板背面才能找到出口；利用透明顯示器打造「沉睡的魔法樂園」，讓面板不只可播放繽紛絢麗的色彩圖案，輕觸面板玻璃還可在透明的狀態下看到櫥窗裡歡樂的樂園景緻。各式新奇有趣的互動裝置完整呈現光電原理，希望小朋友透過親身體驗，激發對科學世界無窮的好奇和想像。
    「光的混合魔法」透過紅、綠、藍三色魔幻光影形成不同的色塊堆疊；「太陽飛船」利用探照燈照射驅動，呈現太陽光如何轉化為電能的原理；還有需要神奇偏光片才能看見電視動畫的「偏光魔法破解」。  
參考網址：http://cal.nmns.edu.tw/NMNS_Cal/Detail_Ann.aspx?ANID=9863
日  期：104年1月31日
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